CUBETTO,
LE PETIT ROBOT

Un robot éducatif pours'initier
dés petit aux bases de la
programmation informatique
par le jeu et I'imaginaire

Ce mignon robot en bois permet
aux plus jeunes de découvrir
simplement le fonctionnement
de la robotique, de raconter des
histoires autrement, de penser
le positionnement dans I'espace
et de s"amuser !

DU 26/09/26 AU 26/10/26

ATELIER

PUBLIC : ENFANTS (4-7 ANS)
SANS INSCRIPTION

3/10 - 10h-12h - FELINES

6/10 - 16h - 18h - VILLEVOCANCE
7/10 - 9h-12h- ARDOIX

7/10 - 10h-11h - VOCANCE

9/10 - 8h30-11h30 - QUINTENAS
9/10 - 10h - 12h - VILLEVOCANCE
10/10- 10h - 12h - VILLEVOCANCE
17/10 - 10h-12h - LIMONY

ESCAPE GAME : FACE A L'IA

Animation ludique,
collaborative et trés actuelle
autour de l'intelligence
artificielle

Pour s'amuser en équipes de 2 a
6 joueurs.

Cet escape game vous invitera a
déconstruire certaines idées
recues sur les |A et a
comprendre leur
fonctionnement.

7

JEUX

TOUT PUBLIC A PARTIR DE 12 ANS
DES 8 ANS SIACCOMPAGNE
SUR INSCRIPTION

7/10 - 10h-12h / 15h-17h VILLEVOCANCE
14/10 - 9h-12h - ARDOIX

17/10 - 10h - LIMONY

24/10 - 14h - PEAUGRES

|IA OU PAS

Etes- vous prét a relever le défi
et a découvrir sivous savez
reconnaitre des images
générées par I'lA ?

Photos, dessin publicitaire,
affiche de film, illustrations,
peintures classiques, pop ou
modernes pour tester vos
connaissances sur cette
révolution technologique.

EXPOSITION

TOUT PUBLIC
AUX HORAIRES D'OUVERTURE

DU 26/09 AU 26/10 - ANNONAY

DU 26/09 AU 26/10 - VILLEVOCANCE
DU 2/10 AU 17/10 - QUINTENAS

DU 6/10 AU 18/10 - VERNOSC

DU 12/10 AU 24/10 - ROIFFIEUX

DU 12/10 AU 26/10 - CHARNAS

DU 20/10 AU 26/10 - ST MARCEL



